
HOC比賽流程 

由主辦單位抽籤分為 4組來做 PK賽 

每組須 2台電腦主機及螢幕供比賽隊伍使用 

1. 主辦單位抽籤題目→https://scratch.mit.edu/projects/680880538/fullscreen/ 

2. 比賽時間為一小時，各隊選手位置自行排序 

3. 接力比賽: 參賽選手起點位置與電腦距離約 3公尺，每隊選手五名，第一

位選手移動至電腦位置解 1題 HOC關卡後由裁判確認過關後回到起點,由第二

位選手解 2題關卡依序完成全部關卡 

4. 解題中，若有卡關選手，每隊共有 3次求救機會，由下一位進行解題 

5. 選擇題關卡若答錯，視為求救一次，由下一位選手挑戰下一關卡 

6. 影片、自由創作關卡，可直接按完成 

7. 額外關卡不用做 

8. 選手完成一關卡後，”繼續”按鈕不限制由當下選手或下一位選手按 

9. 過關原則依照題目操作說明，沒有額外加分 

10. 先完成全部關卡隊伍，可獲得 2積分，比賽結束 

11. 若 2隊同時完成全部關卡，將依照求救次數及積木數量來判別勝負積分 

HOC題目連結  

補充說明 

近期 code.org已有 2022的闖關版本目前為英文版本，經測試有些電腦會直接

連結到 2022的版本，請學校注意連結的網址是 2021的版本 

 

https://studio.code.org/s/coursed-2021 

https://studio.code.org/s/coursee-2021 

https://studio.code.org/s/coursef-2021 
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老師提問 

1.影片關卡? 

A:可直接按繼續，想觀看的隊伍也可觀看 

例:D9-3 

 

 

2.挑戰關卡是否執行? 

A:須執行程式過關 

例 D9-10，此為標準關卡第 10關，需要過關 

 

 
  



3.關卡內可以選擇的關卡? 

A:自由選擇 

例:D13-6 可以自由選擇”簡單” “中” “困難” 

 
 

4.自由發揮關卡? 

A:可直接按完成 

例 E9-13 

 

  



5.事件練習 

A:選擇關卡後須完成過關 

例 F3-8 選擇 a~f其中一關 完成過關 

 

 


